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Utilizando el concepto de saturacion local

* La saturacion local impide que ocurra una transicion dentro de
una region especifica, en la cual el area de la clase es menor a un
umbral establecido

* Esta aplicacion es util para simular el proceso de deforestacion, asi
como establecer un area minima de bosque remanente (como por
ejemplo, el minimo establecido por un codigo forestal para
propiedades privadas).



La saturacion local puede ser puesta en practica reduciendo la probabilidad
de una transicion que usa una funcion asintotica de este modo:

P,=P, *(Li-Oc)/ (Li+ Oc), caso Li >= Oc
P, =0, caso Li < Oc

Donde: P, es la nueva probabilidad,
P, es la probabilidad original,

Li es el numero maximo de celdas de una clase particular que se permite
ocurrir dentro de una cierta vecindad de mapa (umbral establecido), y

Oc es el numero de las celdas de aquella clase dentro de aquella vecindad.



* En este ejemplo, la deforestacion debe detenerse en una region local (en
este caso un tamano de ventana de 9 celdas — ventana de 3 X 3 celdas)
cuando el 50 % de esta region sea deforestada. Para cada paso del modelo, la
cantidad de celdas deforestadas es calculada en ventanas moviles de 3 x 3, en
el mapa de paisaje. En este caso, el valor de Li consiste en 5 celdas:

P,=P,*(5-0c)/(5+ Oc),caso Li >= Oc
P,=0,caso 5 <Oc

f Landscape without

1 local saturation

Landscape with e
local saturation




Static variable maps.

¢ . Static Variables

&
*var_estaticas_2007.ers"

Weights of Evidence coefficients

., Weight of Evidence
Coefficients

"rangos_coeficientes_v0.dcf"

Initial landscape map.

e ——
‘4, Initial Landscape

e

ML 200 s

Modelo para la simulacion del cambio de uso/cobertura de la tierra,
aplicando la saturacion local en ventanas moviles del mismo tamano

Simulation moded.

I~ N

wkepeat

& Load Table

Se extraen los
mapas de
probabiidad de
cadauna de las
transiciones

Cakula la cantidad de

pixeles deferestados
en una ventana de n
xn




Functor Editor - Calculate Categorical Map

: [@ General || ¢ Advanced |

Y _lem_saturacion.egoml

f Expression

’ Algebraic or logical expression.
:@: il

ifil = 1 then
0
else ifil > 1 then

Signed 8 Bit Integer [-128, 127]

0O Use default value (based on cell type)
| O Usespedficvalue 0

4%, Regionalize
Categorical
Map

L

S

d

Regionalize
Map

Filtro para
separar la
deforestacion

|. Reclasificacion de la
cobertura en bosque y no
bosque:

- El conteo se realizara sobre
la deforestacion, entonces se
considera como deforestacion,
a todo el “no bosque”, que
ahora tendra valor de |,
mientras el bosque sera 0.
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2. Conteo de la deforestacion en el
vecindario definido por una ventana
de n x n pixeles:

- En DINAMICA existe una serie de
comandos que pueden @ ser
aplicados para operaciones
matematicas, logicas, etc. en los
raster.

- La funcion nbSum realiza la suma
de los valores de los pixeles en
una ventana determinada (suma la
cantidad de pixeles de
deforestacion en el vecindario de
cada pixel)

- Se obtiene el valor Oc
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Modelo para la simulacion del cambio de uso/cobertura de la tierra,
aplicando la saturacion local en subregiones
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Algebraic or logical expression.
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ifil = 1 then
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Data cell type.
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Null value.
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El calculo de areas
deforestadas se hace de
otro modo, donde todos
los pixeles de bosque
(valor I) son declarados
como nulos, mientras que
el resto de “no bosque” es
reclasificado como |
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