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Utilizando el tiempo de permanencia en la
modelacion

* El uso del tiempo de permanencia implica que una transicion especifica no ocurrira a
menos que una cierta cantidad de tiempo haya pasado (por ejemplo si estamos simulando
deforestacion y regeneracion de bosque).

* El concepto de tiempo de permanencia es implementado utilizando un mapa que
monitorea el tiempo ocurrido después que una celda cambia de estado (por ejemplo, una
transicion no-bosque a bosque).

* El mapa es actualizado al final de cada iteracion para cada celda, si no ocurre una nueva
transicion, el modelo anade | al tiempo de permanencia de la celda,y si la transicion
ocurre, el reloj es puesto en 0,y la cuenta inicia de nuevo.

* Cuando la cuenta vuelve a 0, el contador se reinicia y el mapa de tiempo de permanencia,
le indica al modelo cuantos anos han pasado desde que ocurrio la transicion
(regeneracion, por ejemplo), y en caso de no alcanzar una cantidad de anos
predeterminada, no se realizara la transicion.
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El tiempo de permanencia influye en las probabilidades de una
transicion. Convierte a 0 las probabilidades si la cantidad de anos
no es alcanzada.

Por ejemplo si un pixel de bosque es regenerado deberan pasar |5
anos para que pueda ser deforestado de nuevo)
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(") General | ¢ Advanced

f Expression
Algebraic or logical expression.

& i1 (Tiempo permanencia)

ifil >= 2 then
i2

else
0

® Cell Type

Data cell type.
Unsigned 32 Bit Integer [0, 4294967295]

@ Null Value

Null value.
0 Use default value (based on cell type)
) Use spedfic value

OK

o, Extract Map Layer

| layer "probabiity_1_to 2" ™

Cancel

P

2. Probabilidades de transicion ignoradas
debido al tiempo de permanencia:
- Primero se extraen las capas de cada una

de las transiciones simuladas.

Luego, solamente para las transiciones a
las cuales se aplicara el tiempo de
permanencia (deforestacion), se evalua la
cantidad de anos posterior al cambio de
uso inicial (regeneracion).

Por cada pixel, si la cantidad de anos

transcurridos es mayor al umbral
establecido (se lee en el mapa de
permanencia), entonces el mapa de

probabilidad de cambio conserva su valor,
si la cantidad de anos es menor, la
probabilidad es reclasificada a cero
(probabilidad = 0, no ocurre la transicion).
Finalmente, todos los “layer” de las
probabilidades de transicion (modificadas
y no) son unidas por medio de un
cuboraster.




Functor Editor - Calculate Map

I a General | 7} Advanced

f Expression
_' Algebraic or logical expression.

% i1 (Mapa de uso) 2 i2 & i3 (Tiempo permanencia)

if il 1= i2 then
i 0

else

| i3+1

#® Cell Type

ol Data cell type.
Signed 32 Bit Integer [-2147483648, 2147483647]

@ Null value

1 Null value,

) Use default value (based on cell type)
() Use spedific value

OK

|

Cancel
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tiempo
permanencia

v Number
¥ Map

Map #2

T

Map #3

baisaje_parmanencia_vO0_# 8.6 ‘

‘ “permanenda_vO_# 0.4

3. Actualizacion

del mapa de

permanencia:

I ()

Para usar el “sojourn time” es
necesario realizar la simulacion
de maltiple paso, y por ende
actualizar el mapa de
permanencia con cada uno de
estos pasos.

A nivel de pixel, si ocurre una
transicion entre el mapa n y el
mapa n+/, entonces el mapa de
permanencia es reclasificado
como cero (0), de lo contrario
se agregara un ano mas de
permanencia de la categoria.




También es posible hacerlo por subregiones (bloquear
regiones, poner umbrales diferentes por regiones, etc.)
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Mediante una modificacion a la funcion de calculo,
podemos introducir valores de umbral distintos para
cada transicion, en cada una de las regiones




Functor Editor - Calculate Map

.@ Extract Map Layer

layer "probability_1_to_2"

m— Load Lookup ‘
| | Table

"umbral_# #.csv" ,

| Table || Graph /Chart |

[ (&) General || ¢ Advanced |

_ f Expression

& Number
D o =
Algebraic or logical expression.

= i i =
@il &2 Htl
Map #2 e
if il >= t1[line] then
S| i2
: Number | else
i)
| 4 Table i °

Table #1

' ® Cell Type
Data cell type.
Unsigned 32 Bit Integer [0, 4294967295]

@ Null Value

Null value.
©) Use default value (based on cell type)
) Use specific value 0

. OK | | Cancel |

Se construye un Lookup
Table para cada region.
Este archivo contiene los
umbrales de cada
transicion, en cada una
de las regiones.

La formula de evaluacion
de la condicion de
permanencia, es
actualizada del modo
qgue se observa.

Transition™

1.002

Ejemplo de las Lookup table creadas




Simbologia
B 1010101
B 1010102
[ 1,020,101
B 1.020.102
[ ] 2020202

original

Simbologia
B 010101
B 1.010.102
[ 1,020,101
B 1.020.102
[ ] 2020202

Sub-
regiones

13%

Simbologia

I 1010101
B 1010102
11,020,101
B 1020102
| 12,020,202

Tiempo de
permanencia

11.5%

Y

Simbologia

I 1,010,101
B 1,010,102
[ 11,020,101
B 1,020,102
| 12020202

Tiempo de

Permanencia
Y subregiones

15.5%
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