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Selecionar o ícone Banco de Dados 

Traçar curvas de nível e grade regular 
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Ativar o Banco de Dados Curso 

Traçar curvas de nível e grade regular 
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1)Ativar o ícone de Projetos 

2)Ativar : Brasilia 

Traçar curvas de nível e grade regular 
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1)Ativar ícone Planos de Informação 

2)Categoria - Altimetria 

3)Nome - Amostra_altimetria 

4)Retângulo Envolvente 

- Cursor - Não 

- Coordenadas - Planas 

- {X1: 184040.0}, {Y1: 

8249130.0} 

- Hemisfério -S 

- {X2: 191510.0}, {Y2: 

8257560.0} 

- (Hemisfério - S) 

- (Executar) 

5- {Resolução: X(m): 10, Y(m): 10} 

6- {Escala: 25000} 

7- Criar 

8- Fechar 

Traçar curvas de nível e grade regular 
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1- Importar... 
2-caminho: C:\Tutor_10aulas\Dados Traçar curvas de nível e grade regular 
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1- Importar... 
2-caminho: C:\Tutor_10aulas\Dados 
3-Formato:  DXF-R12 
4-Isolinhas.dxf 
5-Entidade: Amostra(MNT) 
6-Unid.: m 
7-Escala: 25000} 

Traçar curvas de nível e grade regular 
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1- Acionar o módulo Layer... 
2-Ativar Layer: Altimetria 
3- (Mostar Conteúdo) 
4-Observe o número de Polylines do layer 
5- (Executar) 
6-Fechar 

Traçar curvas de nível e grade regular 
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1- Categorias: Altimetria 
2- (Executar) 
3-PI: Amostra_altimetria (deve ser o PI 
ativo). 
4- Executar 

Traçar curvas de nível e grade regular 
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1- Ativar pontos _cotados.dxf 
2-Entidade: Amostra(MNT) 
3-Unid.: m 
4-Escala: 25000} 

Traçar curvas de nível e grade regular 
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1- Acionar o módulo Layer... 
2-Ativar Layer: Altimetria 
3- (Mostar Conteúdo) 
4-Observe o número de Polylines do layer 
5- (Executar) 
6-Fechar 

Traçar curvas de nível e grade regular 
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1-Categorias: Altimetria 
2-Executar 
3- PI: Amostra_altimetria – Deve ser o PI ativo. 
4-Mosaico– IMPORTANTE para acrescentar os 
pontos no mesmo PI ativo. 
5-Executar 
6-Fechar 

Traçar curvas de nível e grade regular 
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1-Assinalar Amostra 
2-Ativar o ícone de Desenho 

Traçar curvas de nível e grade regular 
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1-Nome: MNT_teste 
2-Ativar o ícone de Desenho 

Criando PI para edição na tela 
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1-Selecionar Mosaico 

Copiando dados de um PI para outro 
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1—Projetos: Brasilia 
2-Categorias: Altimetria 
3-Plano de Informação de Origem: Amostra_altimetria; 
4- Representações: Pontos Cotados e Linhas Cotadas; 
5-Executar. 

Copiando dados de um PI para outro 
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Sim 

Copiando dados de um PI para outro 
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1)Desenhar na tela ativa as amostras do PI 
MNT_teste. Observe que os pontos 
cotados e isolinhas foram copiados do PI 
Amostra_altimetria. 

Copiando dados de um PI para outro 
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1)Editar 
2)Vetorial... 

Edição de vetores 
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Edição de vetores 

Edição Topológica 

Edição gráfica 
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Edição de vetores 

Edição linhas 
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Edição de vetores 

Modo: Contínuo 
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Edição de vetores 

Fator de Digit.(mm) 
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1-Valor de Z: 1155 
2-Executar 
3-Fechar 

Edição de vetores 
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1-Criar Linha Fechada 

Edição de vetores 
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1-Ampliar o desenho(centralizado) 

Edição de vetores 
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1-Ampliar o desenho 

Edição de vetores 
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1-Desenhe a linha na tela mantendo o botão esquerdo do mouse apertado; 
2-Aperte o botão direito do mouse para finalizar e então salve a linha. Repita para as isolinhas de outros valores de cota. 

Edição de vetores 
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Se houver necessidade de corrigir ativar Desfazer. 

Edição de vetores 
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Edição de vetores 

Ativar Verificação 

Edição Topológica 
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Acione a tecla esquerda do cursor do mouse para selecionar a isolinha a ser verificada 

Edição de vetores 
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Acione o ícone Valor da Cota para alterar o valor da isolinha. 

Edição de vetores 
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Alterar o valor da cota da isolinha de 1155 para 1150 

Edição de vetores 
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Edição de vetores 

1) Ativar Edição gráfica 
2)Editar: Pontos 
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Selecionar ícone Criar 

Edição de vetores 
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Clicar com a tecla esquerda do cursor sobre o local na tela aonde se pretende criar o ponto 

Edição de vetores 
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Salvar 
*percebe-se que após salvar o ícone do ponto criado muda de círculo par cruz. Edição de vetores 
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1)Verificação 
2)Alterar de 1152 para 1152.675 
3)Salvar 

Edição de vetores 
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Geração TIN 

1)MNT 
2)Geração de Grade Triangular... 
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1-Entrada: Amostra 
2-PI: mnt-tin 
3-Tipo- Delaunay 
4-Linhas de Quebra-Não 
5- Executar 

Geração TIN 
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PI é gerado automaticamente na tela auxiliar 

Geração TIN 
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Geração TIN 

1)MNT 
2)Geração de Grade Triangular... 
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1-Entrada: Amostra 
2-PI: mnt-brk 
3-Tipo- Delaunay 
4-Linhas de Quebra-Sim 
5- Executar 

Geração TIN 
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PI é gerado automaticamente na tela auxiliar 

Geração TIN 
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Geração Grade Retangular 

1)MNT 
2)Geração de Grade Retangular... 
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1-Entrada: Amostra 
2-PI: mnt-grd 
3-Tamanho do Pixel: 
X:100; Y:100 
Tamanho-32 bits 
4-Interpolador: Vizinho mais próximo 
5- Executar 

Geração Grade Retangular 
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PI é gerado automaticamente na tela auxiliar 

Geração Grade Retangular 
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1-Painel de Controle 

Geração Grade Retangular 
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1-Entrada- Grade 
2-Interpolador: Bilinear 
(*Testar com interpolador bicúbico) 
3-PI de Saída: mnt-grd-50 
4-Resolução- X(m): 50, Y(m): 50 
5-Tipo de Imagem: 32 bits 

 

Geração da grade retangular a partir de outra grade retangular 
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PI é gerado automaticamente na tela auxiliar 

Geração da grade retangular a partir de outra grade retangular 
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Geração da grade retangular a partir de outra grade retangular 

1-Entrada- Grade 
2-Interpolador: Bilinear 
(*Testar com interpolador bicúbico) 
3-PI de Saída: mnt-grd-50 
4-Resolução- X(m): 50, Y(m): 50 
5-Tipo de Imagem: 32 bits 
6- Executar 



52 

 

Geração da grade retangular a partir de outra grade triangular 

1)MNT 
2)Geração de Grade Retangular... 



53 

 

1-Entrada- TIN 
2-Interpolador: Linear 
*Testar com o interpolador quíntico sem linha de quebra e 
interpolador quíntico com linha de quebra (caso a grade 
triangular usada seja a mnt-brk gerada com restrição) 
3-PI de Saída: mnt-grd-tin 
4-Resolução- X(m): 10, Y(m): 10 
5-Tipo de Imagem: 32 bits 
6- Executar 

Geração da grade retangular a partir de outra grade triangular 
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PI é gerado automaticamente na tela auxiliar 

Geração da grade retangular a partir de outra grade triangular 
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Selecionar o ícone Modelo de Dados 

Geração da grade retangular a partir de outra grade triangular 
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1)Ativar banco de dados Curso 
2)Ativar projeto Brasilia 
3)Crie a categoria Imagens_MNT do modelo Imagem. 

Gerando imagens em nível de cinza 
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1)Ativar o plano de informação mnt-grd da categoria Altimetria 
2)[MNT][Geração de Imagem...] 

Gerando imagens em nível de cinza 
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1)Geração de Imagem MNT 
2)Imagem:Nível de Cinza 
3)Categoria de Saída... 
Lista de Categorias 
4)Categorias - Imagens_MNT (categoria nova criada acima). 
5)Executar 

Gerando imagens em nível de cinza 
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Geração de Imagem MNT 
1)PI de Saída: ima-mnt 
2)Executar 

Gerando imagens em nível de cinza 
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Caso a opção “Visualização automática de PI” esteja ativada junto a 
Ferramenta “Configurar Ambiente”, ao clicar em “Executar” seu PI será 
desenhado automaticamente na tela Auxiliar. 

Gerando imagens em nível de cinza 
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1)Acionar Imagens_MNT 
2)Ativar o PI ima-mnt 
3)Escolher M(banda do pancromático) 
4)desenhar 

Gerando imagens em nível de cinza 
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Gerando imagens sombreada 

Ativar novamente o PI mnt-grd 
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1)Ativar o módulo MNT 
2)Geração de Imagem... 

Gerando imagens sombreada 
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1)Escolher Imagem:Sombreada 
2)Categoria de Saída... 

Gerando imagens sombreada 
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1)Escolher Imagens_MNT 
2)Executar 

Gerando imagens sombreada 
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1)PI de Saída: som-mnt 
2)Azimute (graus): 45 
3)Elevação (graus): 45 
4)Exagero de Relevo: 10 
5)Executar 

Gerando imagens sombreada 
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Gerando imagens sombreada 

Caso a opção “Visualização automática de PI” esteja ativada junto a 
Ferramenta “Configurar Ambiente”, ao clicar em “Executar” seu PI será 
desenhado automaticamente na tela Auxiliar. 
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1)Acionar Imagens_MNT 
2)Ativar o PI som-mnt 
3)Escolher M(banda do pancromático) 
4)desenhar 

Gerando imagens sombreada 
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1)Ativar o PI mnt-grd da categoria Altimetria 
2)MNT 
3)Declividade... 

Geração de Grade de Declividade 
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1)Entrada:Grade 
2)Saída:Declividade 
3)Unidade:Porcentagem( ou Graus) 

Geração de Grade de Declividade 

Gerando declividade em graus ou em 
porcentagem a partir de grade regular: 
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1)Escolher Categorias-Grd_decli 
2)Executar 

Geração de Grade de Declividade 
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1)Plano de Saída: dec-grd 
2) 32 bits  
3)Executar 

Geração de Grade de Declividade 
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Geração de Grade de Declividade 

Caso a opção “Visualização automática de PI” esteja ativada junto a 
Ferramenta “Configurar Ambiente”, ao clicar em “Executar” seu PI será 
desenhado automaticamente na tela Auxiliar. 
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1)Acionar Grd_decl 
2)Ativar o PI dec-grd 
3)Escolher Imagem 
4)desenhar 

Geração de Grade de Declividade 

Gerando declividade em graus ou em 
porcentagem a partir de grade regular: 
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1)Ativar o PI mnt-grd da categoria Altimetria 
2)MNT 
3)Declividade... 
1)Entrada:Grade 
2)Saída:Exposição 

Gerando exposição a partir da grade regular 
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1)Escolher Categorias-Grd_exp 
2)Executar 

Gerando exposição a partir da grade regular 
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1)Plano de Saída: exp-grd 
2) 32 bits  
3)Executar 

Gerando exposição a partir da grade regular 
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Gerando exposição a partir da grade regular 

1)Acionar Grd_exp 
2)Ativar o PI exp-grd 
3)Escolher Imagem 
4)desenhar 
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1)Ativar o PI mnt-tin da categoria Altimetria 
2)MNT 
3)Declividade... 
1)Entrada:TIN 
2)Saída:Exposição 

Gerando exposição a partir da grade triangular 
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1)Escolher Categorias-Grd_exp 
2)Executar Gerando exposição a partir da grade triangular 
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1)Plano de Saída: exp-tin 
2)32 bits 
3)Retângulo Envolvente... 
4)Selecionar área sobre o plano 
5)Resolução - X(m): 100, Y(m): 100 
6)Executar 

Gerando exposição a partir da grade triangular 
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Caso a opção “Visualização automática de PI” esteja ativada junto a 
Ferramenta “Configurar Ambiente”, ao clicar em “Executar” seu PI será 
desenhado automaticamente na tela Auxiliar. 

Gerando exposição a partir da grade triangular 
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1)Acionar Grd_exp 
2)Ativar o PI exp-tin 
3)Escolher Imagem 
4)desenhar 
5)Zoom PI 

Gerando exposição a partir da grade triangular 
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1)Ativar ícone Modelo de Dados 
2)Nome:Hipsometria 
3)Modelos:Temático 
4)Criar 
5) Nome:A 
6)Criar...(seis classes) 
7)Executar 
8)Fechar 

Fatiamento de Grade Regular 
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Fatiamento de Grade Regular 

1)Ativar o plano de informação Mapa_altimetrico da categoria Altimetria 
2)MNT 
3)Fatiamento... 
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1)Categoria de Saída... 
2)Categorias-Hipsometria 
3)Executar 

Fatiamento de Grade Regular 
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PI de Saída: fat-mnt-grd 

Fatiamento de Grade Regular 
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1)Definição de Fatias... 
2)Passo:Fixo 
3)Inicial: 900 
4)Final: 1300 
5)Passo: 100 
6)Inserir 
7)Executar 

Fatiamento de Grade Regular 



89 

 

1)Classes-1(*) 
2)Associação: Fatias –Classes- 900-1000 
3)Executar 
* Repetir para as outras fatias 
* O nome das classes dependerão de como o 
usuário criou acima. 

Fatiamento de Grade Regular 
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Fatiamento de Grade Regular 

Caso a opção “Visualização automática de PI” esteja ativada junto a 
Ferramenta “Configurar Ambiente”, ao clicar em “Executar” seu PI será 
desenhado automaticamente na tela Auxiliar. 
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Fatiamento de Grade Regular 1)Acionar Hipsometria 
2)Ativar o fat-mnt-grd 
3)Escolher Matriz 
4)desenhar 
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Geração de isolinhas na tela com passo fixo 

1)Ativar o plano de informação mnt-grd da categoria Altimetria 
2)MNT 
3)Geração de Isolinhas... 
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Geração de isolinhas na tela com passo fixo 

1)Gerar:Tela 
2)Entrada:Grade 
3)Passo:Fixo 
4)Vmin: 900 
5)Vmax: 1300 
6)Passo: 20 
7)Executar 
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Geração de isolinhas na tela com passo fixo 
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Geração de isolinhas na tela com passo variável 

1)Ativar o plano de informação mnt-grd da categoria Altimetria 
2)MNT 
3)Geração de Isolinhas... 
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1)Gerar:Tela 
2)Entrada:Grade 
3)Passo:Variável 
4)Valor: 980 
5)Inserir 
6) Repetir a operação para os valores 1010, 1026, 1100, 1120 
7)Executar 

Geração de isolinhas na tela com passo variável 
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Geração de isolinhas na tela com passo variável 
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1)Gerar:Tela 
2)Entrada:Grade 
3)Passo:Fixo 
4)Vmin: 900 
5)Vmax: 1300 
6)Passo: 10 
7)Executar 

Gerando perfil de trajetória editada na tela 
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1)Ativar o plano de informação mnt-grd da categoria Altimetria 
2)MNT 
3)Perfil 

Gerando perfil de trajetória editada na tela 
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1)Entrada:Grade 
2)Trajetória:Edição 
3)Linhas:Criar 
* Digitalizar trajetória na tela – Obs.: Até 5 trajetórias. Botão da 
esquerda (BE) do mouse define os pontos da trajetória e botão 
da direita (BD) encerra uma trajetória. 

Gerando perfil de trajetória editada na tela 
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1)Título do Gráfico - Perfil 
2)Eixo Y: Cota 
3)Unidade: m 
4)Executar 

Gerando perfil de trajetória editada na tela 
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Gerando perfil de trajetória editada na tela 

Ajusta o tamanho do 
gráfico ao quadro 


